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LESSON PLAN

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pritomny a minuly c¢as, Spajanie slov a spojky, Relativhe zamena, Modaln
slovesa ako: mohol by, vedel by, zakladna slovna zasoba z knihy.

CIEL HODINY:

e Podporovat expresivne a napadité pisanie v triede
Vcitit sa a starostlivo analyzovat postavy

Vniest do textu alternativny subjektivny ton
Vsimnut si vyvoj postav od zaciatku az do konca pribehu

Material: Notebooky alebo tablety, Padlet je dobra
platforma na nahravanie ich dennikov v pripade nedostatku 15"
virtualnej u¢ebne/vyucovacej platformy.

POSTUP:

e Studenti dostand 10 mindt na to, aby si vybrali postavu a
napisali dennik z pohladu a emdciipostavy v prvej osobe.

e Po dokonceni maju studenti 5 minut na to, aby sa podelili o
svoje denniky v skupinach po troch a navzajom si poskytli
stru¢nu spatnu vazbu.

e MOZu byt poziadani, aby ich odovzdali online doma, aby si ucitel
mohol vizualizovat a vyhodnotit pokrok studentov.
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LESSON PLAN

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pritomny a minuly ¢as, Spajanie slov a spojky, Relativne zamena, Modalne
slovesa ako: mohol by, vedel by, zakladna slovna zasoba z knihy.

CIEL HODINY:

e Studenti ocenia rychle a kritické myslenie.

e Studenti si rozvind svoje komunikativne a emotivne schopnosti
hrat a podla toho hovorit v skupine.

e Vytvorit sutazné a zabavné prostredie

kurzy moézete pouzit Genially alebo LearnHip na vytvaranie

Material: Stolné hry, kocky (virtualne alebo fyzické). Pre online
@ =
online stolovych hier.

POSTUP:

e Studenti budi rozdeleni do skupin po 3 az 4 v zdvislosti od velkosti triedy.

e Dostanu opis o stolovej hre, ktory predtym pripravil uditel.

e Stolova hra bude v idealnom pripade obsahovat farby a obrazky spolu s postavami
a/alebo slovnou zasobou z elektronickej knihy. Od Startu do ciela bude priblizne 30
krokov.

e Aby mohli hrat hru tak, ako by mali, budd méct pouzivat online kocky na Googli.
Pripadne v prezenénych triedach dostanu fyzické kocky.

e Studenti vyhraju, ak pomocou kociek ziskaju velké &slo a sprédvne odpovedia na
otazky.

e V pripade nespravnej odpovede sa maju vratit na predchadzajlice miesto na tabuli.

Co-funded by
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pritomny jednoduchy a priebehovy cas, zakladné modalne slovesa ,
zakladné pridavné mena a zamena , najznamejsie frazové slovesa
(napr.zalubit sa), vztazné zameno "ktory.”

CIEL HODINY:

e Studenti si zdokonalia svoje analytické a abstraktné myslenie.

e Ziaci vyuZiju svoju kreativitu, organizdciu a kresliarske
schopnosti. (Mohli by vyuzit svoje zrucnosti v oblasti
digitalneho dizajnu, ak to robia online).

Materidly: papier, farbic¢ky, alebo tablety @ 15"

POSTUP:

e Ziacisi vyberu jednu postavu z eknihy.

e Dostanu siluetu postav, ktord maju namalovat, a vytvorit
myslienkovu mapu/slovny oblak okolo postav s pridavnymi
menami, ktoré su pre tieto postavy najrelevantnejsie.

e Ked skoncia, podelia sa o svoje napady so spoluziakmi vo
dvojiciach.

@@@ This work is licensed under CC BY-NC-ND 4.0. To BiblioLingua Project - Co-funded by
@ view a copy of this license, visit 22022-2-BE01-KA220- the European Union

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/ SCH-000096799




B/BL/O
L\NGU@

SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pritomny jednoduchy a priebehovy cas, zakladné modalne slovesa ,
zakladné pridavné mena a zamena , najznamejsie frazove slovesa
(napr.zalubit sa), vztazné zameno "ktory.”

CIEL HODINY:

e Ziaci budd spolupracovat v skupindch. Ziskaju sebaddveru v
rozpravani, dramatickosti a zaroven sa dobre zabavia.
e Studenti si zapamataju déleZité udalosti a texty.

Materialy: Ekniha @ 15"

e Ziaci st v skupindch po 3.

Kazda skupina dostane jednu stranu z eknihy.

Skupiny musia zahrat scénku z tejto strany, kazda s inou emdciou, ktora je
pridelena nahodne alebo ucitelom.

Nakoniec scénku skupiny predvedu pred celou triedou.

@@@ This work is licensed under CC BY-NC-ND 4.0. To BiblioLingua Project - Co-funded by
@ view a copy of this license, visit 22022-2-BE01-KA220- the European Union

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/ SCH-000096799




B/BL/O
LNGU@

SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Vseobecné vedomosti o knihe, slovna zasoba a gramatika z Alice v Krajine
zazrakov.

CIEL HODINY:

e Rozvijat kreativne myslenie
e Pouzivat nedavno osvojenu slovnu zasobu a gramatiku

Material: / @ 20"

POSTUP:
e Ziaci stoja v kruhu.
e Ziaci musia pouZit slovnu zédsobu a gramatiku, ktord sa naudili vdaka knihe.
Kazdy ziak povie jedno slovo.
Cielom je vytvorit uceleny pribeh.
Hra pokracuje pokym sa nevytvori novy pribeh.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

VSeobecné vedomosti o knihe, slovna zasoba a gramatika z Alice v Krajine
zazrakov.

CIEL HODINY:

e Rozvijat kreativitu
e Rozvijat vyslovnost a sebavedomie pri vystupovani na verejnosti

Material: Rekvizity pre scénku @ 35"*

*30 minut na pripravu + 5 mindt na prezentaciu pre kazdu skupinu

POSTUP:

e Podla poctu zZiakov v triede ich rozdelte do mensich skupin ( asi 5 ziakov)

e Uistite sa, Ze vytvorite vyvazené skupiny, kde si ziaci m6zu navzajom pomahat.
e Maju 30 minut na vytvorenie 5 minutovej scénky na zaklade knihy.

e Ziaci by mali dat volny priechod svojej fantazi.

e MOG7u zahrat nejaku udalost z knihy, vymysliet si pribeh, atd.

e Po 30 minutovej priprave by mali zahrat scénku pred triedou.

e Aby vyznel pribeh pravdivo, poziadajte Ziakov, aby si priniesli rekvizity.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pisanie pribehu, vyjadrenie nazoru.

CIEL HODINY:

e Rozvijanie kreativneho pisania
e Vyjadrenie nazoru
e Vedomosti o knihe

Material: - @ 60"

POSTUP:

e Zadajte Studentom UuUlohu na pisanie - vytvorit alternativny
koniec pribehu.
e Povzbudzujte ich, aby mysleli kriticky a rozvijali svoje vlastné

napady, je potrebné pouzivat vhodnu slovnu zasobu, gramatiku
a narativne techniky.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pisanie pribehu, vyjadrenie nazoru.

CIEL HODINY:

e Rychle pochopenie otazok

Q® o
Material: online platforma na kvizy

POSTUP:

e Vytvorte kviz s otazkami o knihe.

e Mo0zete pouzit online platformy (ako napr PanQuiz), aby bol kviz
interaktivny.

o MoOzete tiez nechat Studentov vytvorit a zdielat svoje vlastné
kvizy s triedou.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

VsSeobecné znalosti o knihe, slovna zasoba a gramatika z knihy

CIEL HODINY:

Podporit hlboké pochopenie knihy interaktivnym sposobom.
Rozvijat schopnost riesit problémy a kriticky mysliet.
Podporit timovu pracu a spolupracu.

Posilnit slovnu zasobu a frazy z basne.

Materials: Séria indicii, hadaniek alebo vyziev suvisiacich s @ 40"
knihou. Casomiera alebo stopky.

POSTUP:

e Vysvetlite dobrodruzstvo v unikove] miestnosti: Ziaci su
uvazneni na niektorom z miest suvisiacich s knihou a musia
uniknut vyriesenim hadaniek.

e Predlozte vyzvy pre kazdu uroven (hadanky, osemsmerovky,
atd.)

e Rozdelte sa do timov, pridelte body ak je odpoved spravna.
Nastavte Casovac.

e Po odomknuti vSetkych Urovni, uzatvorte Unikovl miestnost.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

VSeobecné znalosti o knihe, slovna zasoba a gramatika z knihy

CIEL HODINY:

o Ziskat zakladné znalosti o knihe a jej témach.
o Zlepsit kreativne pisanie.

Material: -Materidly na pisanie (papier, pera) @ 40"*

*35 minut na pripravu + 5 mindt na prezentaciu pre kazdu skupinu

POSTUP:

e Poskytnite Uryvky z knihy (ak chcete, aj nejaké obrazky z
internetu)

e Porozpravajte sa o emadciach a obraznosti.

e Predstavte si a opiSte miesto uvedené v knihe.

e Napiste odsek, v ktorom to opisete.

o /dielajte a diskutujte o popisoch.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

pozitivne pridavné mena, opis osoby, podradovacie suvetie, zakladné
casy

CIEL HODINY:

e Ziaci zdokonaluju svoje analyzy a abstraktné schopnosti myslen
e Ziaci si oZivia v pamati obsah knihy

Material: tabula, fixy

Q 30"

POSTUP:

e Ziaci navrhuju pridavné mend, ktoré najlepsie opisuju hlavnu
postavu a uvadzaju priklady z knihy, ktoré podporuju ich
vyhlasenia

e Ucitel zapisuje klucovu slovnu zasobu na tabulu
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

pozitivne pridavné mena, opis osoby, podradovacie suUvetie, zakladné
casy

CIEL HODINY:

e Ziaci zdokonaluju svoje pisomné zruénosti
e Ziaci su v triede zapojeni
e Ziaci si aktivuju svoje predchddzajlce poznatky

Material: papier, pero
Q
PROCEDURE:

e Ziaci pisomne opisuju ¢lena svojej rodiny pouzivajic klicovd
slovnd zasobu, pricom vyber svojich pridavnych mien
zdovodnuju prikladom zo svojho zivota /moja babicka je
mild, pretoze .../

e Ziaci si preditaju Utrzky svojej prace v triede
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

VsSeobecné znalosti o knihe, slovna zasoba a gramatika zo
“Stastného Princa”, pisanie pribehu.

CIEL HODINY:

e Opisat zmeny.
e Rozvijat pocuvanie s porozumenim.

11}
Material: Obrédzky Stastného Princa “predtym” a “potom” @ 20

POSTUP:

Rozdelte triedu do dvojic.

Poziadajte ziakov, aby si so svojim partnerom sadli chrbtom k sebe.
Dajte obrazok “predtym” jednému ziakovi a obrazok “potom” druhému
Ziakovi.

Zdoraznite, Ze sa nemo6zu jeden druhému pozerat na obrazok.

Ziaci opisuju obrdzok svojmu partnerovi a zistuju, aké zmeny sa udiali.
Ked ziaci najdu vsetky zmeny, mali by si ich napisat v sulade s
preberanym gramatickym javom do zaverecnej tabulky, napr. Jeho oci
boli vytrhnuté.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Vseobecné znalosti o knihe, slovna zasoba a gramatika zo
“Stastného Princa”, pisanie pribehu.

CIEL HODINY:

e Rozvijat kreativne pisanie a pisacie zrucnosti.

e Pouzivat nedavno osvojenu slovnu zasobu a gramatiku.
e Vymysliet pribeh.

"
Material: papier, pera @ 30

POSTUP:

e Ziaci si vyberu 8 novych/zaujimavych slov z knihy.
e Musia napisat kratky pribeh s pouzitim tychto slov. Stanovte
minilmalny pocet slov napr. 70-80.

e Vyzvite Ziakov, aby precitali svoje pribehy pred triedou.

Co-funded by
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Vseobecné vedomosti o knihe, slovnej zasobe a gramatike z knihy

CIEL HODINY:

e Rozvijat kreativne myslenie a pisacie zru¢nosti jednotlivca,
e Pouzivat nedavno naucenu slovnu zasobu a gramatiku
e Pretvorit pribeh.

11
Material: Papier, pera @ 30

e Vyberte si primerany kusok z eknihy — v pripade potreby ho mdzete analyzovat
So svojimi ziakmi.

e Vyzvite svojich Ziakov, aby sa pozreli na danu cast a napisali svoje listy ako
jedna z postav z e-knihy.

e MozZete nasledne vyzvat svojich ziakov, aby si precitali svoje listy v triede.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Vseobecné vedomosti o knihe, slovnej zasobe a gramatike z knihy

CIEL HODINY:

e Rozvijat slovnu zasobu suvisiacu s romanom.

e LepsSie pochopit charakterové vlastnosti postav prostrednictvom
analyzy ich spravania.

e Podpotit kreativitu a sebavyjadrenie.

Material: pisacie materialy na zapisovanie napadov @ 3H"*

30 mindr na pripravu + 5 mindt na prezentaciu pre kazdu skupinu

POSTUP:

e Rozdelte medzi svojich Ziakov ulohy postav z knihy

e Povzbudte Ziakov, aby si predstavili novd scénu alebo napriklad
alternativny koniec zahrnajuci ich postavu. Vo dvojiciach alebo
malych skupinach ich nechajte vytvorit a predviest tieto nové

scény.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pisanie pribehu

CIEL HODINY:

e Rozvijat kreativne pisanie
e VSeobecné poznatky o knihe

11}
Material: Karti¢ky s udalostami a s hlavnymi postavami @ 30

POSTUP:

e Pripravte si karticky s udalostami a hlavnymi postavami z
knihy.

e Ziaci si vyberd jednu kartitku s udalostami a jednu s
hlavnymi postavami.

e PrepiSu pribeh o vybranej udalosti, ale z pohladu vybranej
havnej postavy.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Pisanie pribehu

CIEL HODINY:

e Rozvijat kreativne pisanie
e VSeobecné poznatky o knihe

Material: 4 druhy kariet, meno, aktivita, miesto, vec @ 60"

POSTUP:

e Pripravte si karty s menom, aktivitou, miestom a vecou, ktoré suvisia
s knihou, alebo jej svetom.

e Ziaci si vybert kartu z kazdého druhu.

e Vytvoria pribeh pozostavajuci z jednej osoby, aktivity, miesta a veci.

e Ich pribeh bude zalozeny na knihe a sic¢asne ho bude znazornovat z
inej dejovej Linii.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Vseobecné znalosti o knihe, slovna zasoba a gramatika z knihy.

CIEL HODINY:

e Rozvijat slovnu zasobu a myslenie.
e Pouzit nedavno nadobudnutu slovnu zasobu a gramatiku.

Material: karticky s udalostami a karticky s postavami @ 30"

POSTUP:

e Rozdelit triedu do troch alebo sStyroch skupin, dat kazdej skupine
papier a pero.

e Ziaci maju 3 minuty, aby napisali ¢o najviac aktivit, ktoré sa spdjaju s
obrazkom.

e Ukazte im obrazok a spustite ¢casomieru.

e Po vyprsani ¢asového limitu kazda skupina precita aktivity, ktoré
napisali a pripisu si 1 bod za kazdu spravnu aktivitu.

e Aby uUloha bola komplexnejsia, kazda skupina musi napisat popis
obrazka so véetkymi najdenymi slovesami a slovami.
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SUBOR ULOH

PREDCHADZAJUCE ZNALOSTI:

Vseobecné znalosti o knihe, slovna zasoba a gramatika z knihy..

CIEL HODINY:

e Citanie s porozumenim

Material: Papier @ 20"

POSTUP:

e Rozdelit triedu do 3 alebo 4 skupin a dat kazdej skupine pribeh,
ktory uz citali, ale v poprehadzovanom poradi. Kazdy papierik
obsahuje jeden odsek pribehu. V odseku chybaju niektoré slova.

e Musia doplnit slova a usporiadat pribeh do spravneho poradia.

e Ked vyprsi casovy limit, kazda skupina precita svoj pribeh a
pripise si 1 bod za kazdé spravne slovo.
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